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BRAINPOOL

Brainpool je metéda podobnd inovativnej metdde s ndzvom brainwritting
(varianta brainstormingu - burka napadov). U¢itel predstavi problém (alebo otazku
tykajucu sa problému) a Ziaci zapisuju svoje rieSenia na samostatné listy papiera
pocas urcenej doby. Po uplynuti tohto ¢asu umiestnia Ziaci svoje papiere s rieSe-
niami na stredovy st6l. Kazdy zoberie jeden papier od iného Ziaka a v kratkom Case,
definovanom v prvej faze, zapisuje svoje poznamky k rieSeniu. Tieto papiere
s poznamkami sa potom vratia na stol. V tretej faze kazdy ziak opat vezme ,,cudzi“
papier a Cita povodné rieSenie, ako aj poznamky. Najlepsie (alebo vSetky) napady
sa potom zaznamenaju do tabulky ako vysledok.

Nazov aktivity: Na Co si $etria dospeli?

Vekova kategoria: 10 a viac rokov

Trvanie: 20 minut

Pomocky: Cisty papier A4 pre kazdého ziaka, pero pre kazdého ziaka, tabula,
magnetky

Popis aktivity:

Ucitel vytvori skupiny po 3 - 5 Ziakov. Ziaci sa usadia okolo stola. U¢itel pred-
stavi tému dolezitosti Uspor a Setrenia si. Zvoli si problém, napr.: na ¢o si dospeli
ludia Setria svoje peniaze.

1. faza - brainwriting: Po predstaveni témy maju Ziaci 5 mindt na rozmyslenie
a zéznam svojich myslienok a ndpadov tykajlcich sa témy na papier. Ziaci pisu
napady, o si myslia, na o si dospeli ludia mézu Setrit svoje peniaze. Napr.
na dovolenku, na byvanie, pre deti do budicnosti a pod. U¢itel po 5 mindtach
Ziakov zastavi.

2. faza-rieSenie ndpadov: Ziaci svoje papiere s ndpadmi ohnt napoly a umiest-
nia do stredu stola. Papiere sa zamie$aju. Kazdy Ziak si vylosuje jeden papier
od iného Ziaka. Ak si niekto vylosuje svoj papier, losuje si znova (nemdze mat
svoj papier). Ziaci maju dalsich 5 mindt na ndvrh konkrétnych spésobov ako
dlho si budu podla nich peniaze Setrit, ako si ich budu Setrit a Ci je to realne.

3. faza - zdielanie a vyhodnotenie: Listy sa opat umiestnia rovnakym spdsobom
na st6l a kazdy Ziak vezme "cudzi" papier a Cita rieSenie a pridané poznamky.
Po tejto faze sa v skupine diskutuje a vyberaju sa najlepSie napady alebo navrhy.
Najlepsie dva napady pdjde zastupca skupiny pripnGt na tabulu magnetkou.

Ucitel's celou triedou diskutuju na uvedent tému. Hodnotia sa vsetky navrhy.
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DIAMANT

Diamant je metdda, pri ktorej Ziaci trénuji svoje myslenie a triedenie myslienok
podla déleZitosti. Metdda sa da rozne variovat. Nazov metddy charakterizuje spo-
sob zapisu. Metéda diamantu sa moZe efektivne aplikovat na finanénud gramotnost,
aby pomohla studentom lepsie porozumiet a vyjadrit r6zne aspekty tejto proble-
matiky. M6Ze byt realizovana ako skupinova praca, praca vo dvojiciach alebo
samostatna praca. Predmetom popisu je obvykle jedna téma, napr. Aké financ¢né
problémy maju Slovaci? Ucitel najskor vysvetli pravidla alebo nakresli graficku
schému diamantu na tabuli (alebo ich rozda do skupin dvojic a pod.). Nasledne
Ziaci na zadanu tému tvoria napady, ktoré zapisuju podla déleZitosti od najviac
délezitych po najmenej dolezité. Zohladriovat pri triedeni mdzu aj podla roznych
kritérii. Ziaci si pomocou metddy trénuju aj svoje argumentacéné zruénosti

Nazov aktivity: Slovaci a peniaze
Vekova kategéria: 14 a viac rokov
Trvanie: 20 minut

Pomacky: papier/zosit, tabula, pero

Popis aktivity: Ucitel zada problém: Aké finan¢né problémy maju Slovaci? U¢i-
tel moZe zvolit aj kritérium, napr. Slovaci, ktori uz maju deti alebo iné. Ziaci sa roz-
delia do skupin alebo dvojic. Na papier si pripravia schému diamantu. Kazda
skupina moze mat iné kritérium. Vo vymedzenom Case piSu svoje myslienky do
diamantu podla ddleZitosti. Standardne je 9 poli¢ok, ucitel viak mdze pridat aj
dalsie policka podla zvolenej témy.
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najdolezitejsie

najmenej dolezié

Variacia metddy pre 1. stupen:

Nazov aktivity: Farebny rozpocet

Vekova kategoria: 7 - 9 rokov

Trvanie: 25 minGt

Pomacky: papier/zosit, ceruzka, pravitko, farbicky/fixky

Popis aktivity:

1. Ucitel vysvetli €o je to rozpocet. Nac¢o nam slizi a preco je dobré si ho zostavit.
Vysvetli aj ako ho vypocitame (prijmy - vydavky). Venovat sa bude najma
pojmom prijem, vydavok, Uspora. Odporticame sa viac zamerat na pojem ,vyda-
vok* Z nasej praxe vieme, Ze si ho Ziaci zamieriajd s vydavkom, ktory dostant od
predavacky v obchode. Co je tieZ sprdvne ale v tomto pripade budete pracovat
s inym vyznamom tohto slova.
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2. Kazdy Ziak ma za Ulohu vytvorit rovnaky diamant, aky ucitel nakresli na tabulu
alebo ho zazdiela z dataprojektoru. Pracuje sa samostatne. UCitel m6Ze Ziakom
diamant uz predpripravit a rozdat vytlaceny.

3. Potom nasleduje brainstorming. Ucitel Ziakov vyzve, aby kazdy z nich na tabulu
napisal jedno slovo. Slovo musi suvisiet so slovami prijem, vydavok, Gspora
(tieto tri slova mo6ze uditel napisat do stredu tabule, aby Ziaci nezabudli akej
témy sa drzime). Ziaci chodia po jednom pisat slova kdekolvek Citatelne na
tabulu. Napr. prasiatko, praca, jedlo, voda, pokladnicka, Setrenie, vyplata
a pod.

4. Ked savsetci vystriedaju, ucitel Ziakom vysvetli, Ze si musia vybrat 7 slov, ktoré
saim pacia a napiSu ich do kazdého polic¢ka v diamante.

5. UCitel povie, Ze PRIJEM bude napr. zelenou farbou, VYDAVOK bude napr.
modrou farbou a USPORA napr. Zltou farbou. Ziaci si podla zvoleného kritéria
vyfarbia svoj diamant. Vzniknu r6znorodé diamanty a Ziaci si osvoja nové
pojmy z finan¢nej gramotnosti.

Setrit

2
pokladnicka \ «®
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DISKUSNA PAVUCINA

Tato metdda je najma komunikacnym nastrojom, pomocou ktorého mdzu udi-
telia so ziakmi efektivne diskutovat aj o tazsich témach. Je vhodna najma pre star-
Sich Ziakov, nakolko mdZe byt naro¢na. Principom metddy je hladanie argumentov
na zvolend tému/otazku. Trieda je rozdelena na dve skupiny. Jedna polovica tvori
argumenty ZA a druha argumenty PROTI. Metéda ma aj svoje pravidla. Ziaci by sa
mali vyjadrovat strucne, prijimat argumenty druhej skupiny, striedat sa, neskakat
si medzi sebou do redi, Ziaci musia byt trpezlivi, Ziaci mdZu menit nazor. Ziaci sa
ucia ako sa spravne a stru¢ne vyjadrit a ako spravne formulovat vety ¢i ako aktivne
poclvat. Metdda je vhodna min. pri 8 Ziakoch ale aj pre velké triedy s po¢tom
30 Ziakov. Obidve skupiny si v triede najdu svoje miesto, kde budd pracovat.
Hladaju informacie a zdroje, m6Zu poutzit aj internet (méZe sa pracovat aj v poci-
tacovej miestnosti). Ziaci spiSu zoznam na papier, odpori¢ame pouzit flipchartové
papiere a fixky. Vymedzi sa ¢as napr. 20 minGt na hladanie argumentov. Potom
ucitel predstavi pravidlé diskusnej pavuciny. Ucitel je v roli moderatora. M6ze sa
vytvorit kruh alebo sa Ziaci (skuplny) posadla oproti sebe. Skupiny sa striedaju
v prezentovani svoych argumentov. Ziaci méZu zmenit ndzor a presunit sa do dru-
hej skupiny, tym, Ze opustia svoju skupinu. Vyhrava ta skupina, ktord ma po skon-
Ceni diskusie viac ¢lenov.

Nazov aktivity: Drsny MoneyTalk
Vekova kategéria: 14 - 18 rokov
Trvanie 60 mim]t

.....

Popis aktivity:

1. Priprava otazok arozdelenie Ziakov: UCitel vysvetli pojmy ako banky, spore-
nie, investovanie, Uvery a poZicky atd. Ziaci (pripadne uitel) napisu otdzky
tykajlce sa finan¢nych rozhodnuti na papieriky. Papieriky zlozia. Otazky su
anonymné. Otazky mozu vyzerat napriklad takto:

- Je vyhodné investovat do kryptomien?

- Su p6zicky na splatky vhodnym rieSenim pre mladych [udi?

- Je lepsie byvat v podnajme alebo si kipit nehnutelnost na hypotéku?
- Je dobré byvat u rodic¢ov do 25 rokov?

- Su banky déveryhodné?

- Je platba cez internet bezpec¢na?
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Potom sa trieda rovnomerne (m6ze byt aj nahodne) rozdeli na dve skupiny
podla zaujmov - jedna skupina zastupuje argumenty ,za“ a druha ,,proti*.

2. Debata a vymena nazorov: Vybrany Ziak ¢ita nahlas prvu otdzku. Kazdy Ziak
na strane ,za“ si samostatne pripravi argument, rovnako aj vSetci ziaci na strane
»proti“. Argument mézu napisat na papier alebo ho iba vyslovia. Argumenty sa
postupne odprezentuju. Kazdy Ziak musi dostat svoj priestor, napr. ucitel méze
stanovit ¢as 20 sekdnd pre kazdého Ziaka na vyjadrenie nazoru.

3. Prezentacia a obhajoba stanovisk: Nasleduje diskusia. Pre obmedzenie
chaosu v triedu je dobré si zvolit jeden predmet pre obe skupiny. Napr. vankds,
Siltovka a pod. Tento predmet drZi v ruke vzdy jeden v skupine. Ten ¢o drzi pred-
met mdze diskutovat. Predide sa tak chaosu, kriku a skakaniu do reci. Vzdy
diskutuju len dvaja (jeden zo skupiny ,,za“ a jeden zo skupiny ,,proti“). Predmet
si mdZu v skupine posuvat. Ziaci obhajuju svoje stanoviska pod tlakom druhej
skupiny a ich pripomienok. Po uréitom case ucitel vyzve Ziakov, Zze maji moz-
nost zmenit svoje stanovisko a tym sa preradit do inej skupiny. Diskusia pokra-
Cuje. Ucitel moze ziakov znova vyzvat, do ktorej skupiny sa chcd pridat.

4. Reflexia a zaver: Ziaci zhodnotia, &i by chceli zostat pri svojom pévodnom sta-
novisku alebo prejst na stranu druhej skupiny. DoleZity je priestor pre vysvet-
lenie dévodov a podpora tolerancie voci odliSnym nazorom. Vyhrava ta
skupina, ktora ma vacsie zastlpenie Ziakov.
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GENERATOR OTAZOK

Generator otazok je technika brainwritingu (blrka napadov s pouzitim pisania),
ktora funguje ako evokacna metdda. Ucitel vysvetli, Ze na urcity moment bude
kazdy jeden Ziak generator, ktory bude generovat rézne otazky na zvolend proble-
matiku. UCitel poZiada zZiakov, aby vytvorili otazky na dand tému v neobmedzenom
pinach. Po vytvoreni otazok nasleduje ich triedenie, ktoré moze byt uskuto¢nené
podla réznych kritérii, ako su otazky suvisiace s témou/nestvisiace s riou, otvo-
rené/zatvorené, odpovede zndme/neznané a pod. Variacia tejto metddy zahfia
moznost, Ze Ziaci sa snazia odpovedat na vytvorené otazky alebo hladaji odpo-
vede v predpripravenych zdrojoch, bud individuélne alebo v skupinach. V pripade
modifikacie tejto metédy moZu Ziaci na zaciatku aktivity iba hovorit otazky, zatial
o uditel alebo vybrany Ziak ich zapisuje na tabulu. Toto sa podoba klasickému
brainstormingu, s tym rozdielom, Ze sa generujl otazky namiesto napadov.

Nazov aktivity: Co som chcel vzdy vediet o peniazoch

Vekova kategoria: 8 - 11 rokov

Trvanie: 30 minut

Pomocky: video s ¢asomierou, papier A4 pre kazdé dieta, pero, farbicky, noz-
nice, klobuk/Ciapka

Popis aktivity:
Ucitel detom spusti casomieru podla zvoleného ¢asu. Napr. ¢asomieru 5 mindt.

Pozn.: Casomieru je mozné ndjst na YouTube, vyhladanim napr.:
5 minute timer. Pripadne naskenovanim QR kddu. Deti pocas Casu
musia vygenerovat ¢o najviac réznorodych otdzok, ktoré ich napadnu
v stvislosti s témou peniaze. Deti méZu napisat otdzky ako napr.: Ako
funguje bankomat? Kde si méZem odkladat peniaze? Kedy mézem roz-
bit svoje prasiatko plné periazi? Deti generuji akékolvek aj bizarné

.....

medzerami. Po skonceni Casu kaZdé dieta postrihd svoje otazky (kazdd otdzka musi byt
na samostatnom papieriku). Svoje otdzky hodi do klobuka alebo Ciapky. Otdazky sa
zamie$ajd. Ziaci si posadaijii do kruhu na koberec alebo daj stolicky do kruhu. Klobiik
alebo Ciapku daju do stredu. Trieda sa dohodne, Ze sa dnes vyberie len niekolko otdzok
napr. 10. Ziak alebo ucitel vyberie otdzku po otdzke a spolocne diskutujii a hladaji odpo-
vede. Ostatné otdzky, pokial'v klobuku/Ciapke ni¢ neostane budu vyberané priebezne.
To znamend, Ze aktivita méze pokracovat aj v iné dni.

1
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HIERARCHIZOVANA TECHNIKA
BRAINSTORMINGU

Tento postup je optimalny pre celd triedu, pricom pracuje kazdy ziak individu-
alne. U¢itel uréi alebo sa dohodne so Ziakmi na téme, ktord bude diskutovana.
Kazdy Ziak v skupine zdiela aspon jeden nazor k danému problému stru¢ne v jed-
nej vete. Zapisovatel (mo6Ze byt 1 Ziak) zaznamenava kaZzdu odpoved na tabulu.
Ziadny nazor nie je hodnoteny ako nezmyselny, nevhodny alebo zly (pravidla
brainstormingu). Zapisovatel a ucitel svoj nazor nevyjadruje. Prva faza kon¢i, ked
kazdy ziak vyjadri svoj nazor, tzn., Ze ak je v triede 20 Ziakov, na tabuli bude 20 viet.
Druha faza spociva v tom, Ze si Ziaci tieto odpovede prepiSu z tabule na svoj papier
arozstrihaju ich na jednotlivé Casti, aby bolo mozné manipulovat s kazdou zvlast.
Nasleduje vytvorenie vlastného rebricka, pri ktorom Ziaci zoradia odpovede podla
toho, ktord povazuju za najdoleZitejsiu alebo najvystiznejSiu aZ po najmenej
zavaznU. Kazdy Ziak nahlas precita svoje poradie, pricom zapisovatel priradzuje
body podla umiestnenia. Ak mame 20 viet, tak to ¢o je na prvej priec¢ke dostava
najviac bodov, v naSom pripade 20. To ¢o bude na poslednom mieste dostane 1
bod. Takto sa vystriedaju vsetci Ziaci. Nakoniec sa vypocita, ktory nazor mal v rdmci
celej triedy najviac bodov a ktory najmenej. VSetko sa zaznaci na tabulu, aby vsetci
mali prehlad o hierarchii. Nasleduje diskusia, nazory, ktoré skoncili na poslednych
prieckach je mozné obhajit.

Nazov aktivity: Platim, plati3, platime

Vekova kategoria: 10 a viac rokov

Trvanie: 30 mindt

Pomacky: tabula, krieda/fixka, papier, lepiace papieriky

Popis aktivity:
Ucitel so Ziakmi diskutuje o témach ako je zarabanie, praca a nasledné mifanie
pefazi. Hovorime o tom, za o vietko dospeli mifiaju svoje peniaze.

1. Uditel poloZi otazku: ,Na ¢o mifajd dospeli svoje peniaze?“ a zvoli jedného
Ziaka, ktory bude zapisovatel. U¢itel da Ziakom par minit na premyslenie
svojho nazoru. Ucitel v poradi napr. od dveri vyvola prvého Ziaka, ktory povie
svoj nazor. Zapisovatel tento nazor zapiSe na tabulu. Nazor mézeme aj skratit
alebo napisat strucnejsie.

2. Ziaci si prepiu to ¢o je na tabuli na lepiace papieriky, kaZzdy nazor na jeden
papierik. Potom si nézory zoradia podla kritéria: €o je najviac potrebné pre
Zivot a Co k Zivotu potrebujeme najmenej. Kazdy Ziak povie svoje poradie
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a zapisovatel priradi body. Body sa spocitaju a vysledné poradie méze vyzerat
napriklad nasledovne:

- nakup potravin

- platba elektriny, vody a plynu

- nakup liekov

- listky na vlak

- peniaze na zimné oblecenie

- granule pre psa

- nova herna konzola PlayStation
- vreckové pre dieta

- letna dovolenka v Taliansku

- nakup drahych $perkov
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PRUZINA

Metdda pruZina je najma pohybova hra. Je vhodna pre mensie deti ale da sa
variovat podla potrieb aj pre starsich Ziakov. Principom je, Ze sa Ziaci postavia do
kruhu. V pripade ak nie je na to trieda prispdsobena, je mozné Ziakov rozdelit na
dva kruhy alebo sa m6zu postavit do kruhu okolo stredného radu lavic. Kazdé dieta
predstavuje urcity pojem, ktory si chceme so zZiakmi osvojit. UCitel sa nachadza
v strede a kazdému po poradi povie aké slovo bude predstavovat. Jedno slovo
bude vZdy hlavné slovo. Ziaci si musia pamatat aké slovo predstavujd. Hra zane
vtedy ked ucitel ukaZe na niekoho prstom. Ziak musi vyskocit do vzduchu a pove-
dat aké slovo predstavuje. Takto sa ide dalej a dalej k poslednému Ziakovi, ktory
predstavuje hlavné slovo. Ten, Ziak ktory posledny vysko¢i vypadava a pojde si
sadnut. Opét ucitel pomenuje ziakov a hra sa dovtedy dokym neostane stat
posledny Ziak.

Nazov aktivity: Hop - hop
Vekova kategoria: 6 - 10 rokov
Trvanie: 15 minGt

Pomocky: ceruzka

Popis aktivity: Ziaci sa postavia do kruhu. U¢itel zvoli nasledovné slova (moze
ich aj doplnit podla poctu ziakov v triede): PENIAZE (hlavné slovo), EURO, MINCA,
BANKA, PRACA, BANKOMAT, PENAZENKA, KARTA, BANKOVKA, PLATENIE, NAKUPO-
VANIE

Ucitel slova rozdeli tak, aby kazdy Ziak mal nejaké slovo. Prvé kolo zacina tak,
Ze uCitel ceruzkou ukaze na Ziaka, ktory vyskoci. Napr. vyskoci Ziak, ktory predsta-
vuje slovo EURO, potom uditel ceruzkou ukaze na dalSieho Ziaka so slovom MINCA,
BANKA, PRACA. Ziaci vyskoCia vzdy ked na nich ukaZe ceruzka a zéroven povedia
nahlas ¢o predstavuju. Potom ucitel ukaze na Ziaka, ktory predstavuje slovo
PENIAZE - Ziak vyskoci, povie slovo a vtedy vypadava z kola von. Hrame dovtedy
dokym posledny Ziak neostane stat.

Je mozné ju vyuzit pri predmete Matematika ale vieme ju efektivne prepojit aj
na finan¢nu gramotnost.
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ROLESTORMING

Rolestorming je dramatizacna metdda spojena s brainstormingom. Pri klasic-
kom brainstormingu sa mézu Ziaci bat vyjadrit svoj nazor, v pripade metddy roles-
torming sa budd musiet vZit do role niekoho iného. Funguje to podobne ako pri
klasickom brainstormingu, avsak Ziaci pristupuji k problémovej Glohe z perspek-
tivy inych postav, ¢o vedie k zvySeniu kreativity a generovaniu mnoZzstva réznych
napadov. Tato technika sa Casto zameriava na praktické aplikacie (napriklad
v kombinacii so situaciou alebo rieSenim Zivotnych situacii), o predstavuje odlisny
pristup oproti beznému brainstormingu.

Nazov aktivity: Som a potrebujem

Vekova kategéria: 6 - 8 rokov

Trvanie: 10 minut

Pomaocky: fotky/Utrzky novin/vytlacené obrazky, tabula

Popis aktivity: Ucitel si pripravi fotky alebo Gtrzky z novin/¢asopisov, ktoré zna-
zorniuju réznych ludi, predmety alebo zvieratd. M6Zu to byt fotky napr. postara,
ucitelky, psika, rastliny, ¢loveka bez domova a pod. Ucitel na jednu cast tabule
alebo jedno kridlo tabule napiSe ZADARMO a na druh( ZA PENIAZE. Ucitel fotky
poukladd na zem a vyberie, ktory Ziak pdjde ako prvy. Ziak si vyberie jednu fotku
a je v roli daného ¢loveka alebo predmetu. Ziak hovori ndpady ¢o dany ¢lovek
potrebuje. Napr. postar potrebuje: tasku na listy, dobré topanky lebo vela chodi,
pero a pod. Uditel vyzve Ziaka, aby sa pri kazdom napade postavil k tabuli podla
toho ¢i to m6Zeme dostat ZADARMO alebo ZA PENIAZE. Takto sa vystriedaju viaceri
Ziaci.
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KROK ZA KROKOM

Krok za krokom je pohybové hra pre sutazivé dvojice. Je uréena najma pre 1.
stupeni ale da sa rozne variovat aj pre iné vekové kategérie Ziakov. Je mozné ju
vyuzit pri premete Matematika ale vieme ju efektivne prepojit aj na financ¢nu gra-
motnost. Dvojica Ziakov sa postavi na koniec triedy a ucitel stanovi kde je ciel, napr.
pri ucitelskom stole, pripadne urobi na zem ciaru zo $nury. UCitel polozi Ziakom
totozné otazky a ziaci odpovedaju. Ak ziak odpovedal spravne posunie sa o jeden
krok dopredu. Ak Ziak odpovie nespravne ostdva stat na mieste. Ziak, ktory pride
ako prvy do ,ciela“ vyhrava. Hru je mozné vo vyucovacom procese vyuZzit namiesto
klasického skisania a overovania zruc¢nosti.

Nazov aktivity: Kolko toho viem o peniazoch?

Vekova kategoria: 8 - 10 rokov

Trvanie: 10 mindt

Pomacky: Cisté A4 papiere, podlozka na pisanie (kniha/pracovny zosit), pero, $nira

Popis aktivity: Vyberieme si dvoch Ziakov, ktori budi sutazit. Ucitel polozi
gndru na zem. Snira bude predstavovat ciel. Ziakov postavime napr. ku dverdm
(podla moznosti priestoru) a do ruky im dame knihu, ktora bude sluzit ako pod-
lozka na pisanie, papierov podla toho kolko bude otazok a pero. Ucitel uz ma
vopred pripravené otazky. Otazky by mali byt formulované tak, aby sa na ne dalo
jednoducho odpovedat jednym slovo, pripadne slovnym spojenim, Cislom alebo
odpovedou ano/nie. Odpordicame si odkrokovat jednotlivé otazky. Ak sa Ziak
nedostane do ciela, mdZete zvolit bonusové otazky, rozstrelové otazky a pod. Je
mozné vyuZit nasledovné otazky na tému: SPOZNAVANIE PENAZi

1. KaZdy kto ma platobnu kartu, ma aj svoj vlastny bezpec¢nostny PIN kéd. Je to
pravda? - ANO

Co bankomat nevydava? - MINCE

Z ¢oho sl vyrobené eurové bankovky? - BAVLNA

Akou menou platime na Slovensku? - EURO

Je bankomat nekonceny? - NIE

Na celom svete sa plati eurom. Je to pravda? - NIE

Vazi 2 € minca viac alebo menej ako pol kila? - MENEJ

Plati eurom viac ako 15 Statov alebo menej? - VIAC

. Akosanazyvainstiticia/budova kde siludia Setriaa odkladaJu svoje peniaze? - BANKA
10 Kolko bankoviek ma mensiu hodnotu ako 100 eurova bankovka? - 4

©CENDO A WD

Pomedzi otazky je mozné viest diskusiu a zapajat do nej aj ostatnych sediacich Ziakov.
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METODA 6-3-5

Dal3ia oblibena varianta brainwritingu, zndma pod nézvom 6-3-5. Ziaci st roz-
deleni do 6 - ¢lennych timov. Aktivita je rozdelena do niekolkych kol. V kazdom
kole Ziaci piSu po 3 napady v ramci 5 minut. Po prvom kole vymenia vsetci svoje
kasky papiera s niekym inym (napr. po svojej pravici) v ramci skupiny a precitaju
si, ¢o na riom je, a potom napiSu dalSie 3 napady opét v casovom useku 5 mindt.
M&Zu to byt nové myslienky a napady. Po 6. kolach sa zozbieraju kisky papiera
a vetky navrhované napady sa diskutuju a vyhodnocuju. Vyhodou tejto metddy
je, Ze sa mozu vyjadrit aj viac hanblivi ziaci. Metdda je uréena pre starSich Ziakov
od 2. stupna.

Nazov aktivity: Kde viade vieme usetrit?

Vekova kategéria: 11 a viac rokov

Trvanie: 45 minut

Pomocky: papier/zosit, pero, tabula, krieda/fixka, farebné papieriky,
klobuk/Ciapka

Popis aktivity: UCitel napiSe na tabulu nejaky problém, ktori id( Ziaci riesit.
Napr. v ramci zdraZovania cien (inflacie) m6zeme vyuzit tému Kde vSade vieme
uetrit?, pripadne Kde viade méZe rodina usetrit? Ziaci su rozdeleni do skupin
podla farebnych papierikov. U¢itel da kazdému Ziakovi, aby si z kloblka vyzreboval
farebny papierik. Ziaci, ktori majd rovnaku farbu si sadnu k sebe. Uitel vysvetli
pravidla hry a Ziaci za¢n( pisat 3 napady. Ak Ziaci stihaji pracovat rychlejSie
mdzeme 5 minut skratit na 3 minudty. Pracujeme dovtedy dokym sa papierik nevrati
k pébvodnému majitelovi. Potom musi skupina v priebehu 5 minat vyhodnotit
a vybrat 3 najlepsSie rieSenia. Nasleduje diskusia a vyberaji sa najlepSie napady
z celej triedy.
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LASTOVICKA

Lastovicka alebo inym nazvom putujici papier (lietadielko) je jednou z interak-
tivnych metdd vyuzivanych na ziskavanie a hladanie informacii k vybranej téme.
Principom je vytvorenie otazok, ktoré Ziakov zaujimaju v danej problematike. Pri
pouZiti tejto metddy dochadza k rotacii papiera od jedného timu k druhému, pri-
¢om kazda skupina pridava svoje otazky uz k vytvorenym. Papier sa musi vratit
k pévodnej skupine Ziakov. Velkost tychto skupin je prispésobena poctu Ziakom
v triede. Pocet Ziakov v skupinach by mal byt rovnomerne rozlozeny. Vdaka metdde
vieme vygenerovat ¢o najviac otazok a Ziaci si sami navrhnd ¢o by chceli vediet
alebo Coich vZdy zaujimalo ale bali sa/hanbili sa opytat. Hra méze pokracovat ako
obratena trieda, Co znamena, Ze Ziaci hladaji odpovede na otazky v knihach, na
internete a pod. Vypracuju ,mini projekt“ a predstavia ho svojim spoluZiakom. U¢i-
tel je v pozicii pozorovatela. Tato metdda otvori nové témy, ucitelovi pomaha roz-
poznat vychodiskové znalosti Studentov o danej téme, sticasne ich motivuje
k u€eniu a prebldza v nich zvedavost a zaujem o dalSie poznatky z preberaného
uciva. Metéda okrem generovania vhodnych otazok a napadov podporuje schop-
nost vysvetlit uivo, vyberat a triedit informaécie, vyberat kl(¢ové slova a taktiez
¢itat s porozumenim.

Nazov aktivity: Bankové produkty

Vekova kategoria: 15 a viac rokov

Trvanie: 90 minut (2 vyucovacie hodiny)

Pomacky: pocitac/mobil/tablet s pripojenim na internet, niekolko novin, noz-
nice, lepidlo, pisacie potreby (pera, fixky, pastelky, atd.), papiere A3, papiere A4

Popis aktivity: Aktivita je rozdelené na 2 vyucovacie hodiny. Ziakov rozdelime
do timov. Kazdy tim si pripravi Cisty papier A4. UCitel da kazdej skupine iny bankovy
produkt. Napr. ak mame 3 skupiny Ziakov, témy mézu byt nasledovné: UVERY, SPO-
RENIE, INVESTOVANIE. U¢itel stanovi ¢as. Napr. v priebehu mindty musia na tému,
ktort maju stanovenu vymysliet otazku, ktora by ich zaujimala. Po ¢asovom limite
posunu papier druhému timu. Takto vzniknid na kazdd tému 3 r6zne zaujimavé
otazky. Potom nasleduje tzv. vyskum a tvorba mini projektu. Ziaci dostant A3 papier
a noviny. Ak maju k dispozicii mobily/tablety, budd pracovat s nimi. Ak nie, bude
potrebné pouZit pocitacovi ucebriu. Ziaci hladaji odpovede na otazky, ktoré maji
na papieri. Informacie zapisuju prehladne na papier, pripadne robia myslienkovd
mapu. V novinach hladaji vhodné obrazky, ktoré by do svojho projektu mohli
pouZit a nalepit. V ¢asovom limite vytvoria putavy letak s potrebnymi informéaciami
ako funguje bankovy produkt a odprezentujd ho spoluziakom.
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KLBKO

Metdda je vyuzitelna na zaciatku hodiny ako energizér a pripravu na efektivne
sa sustredenie na hodinu. Metéda podporuje u Ziakov schopnost odpovedat celou
vetou a schopnost komunikovat. Aplikujeme ju na cell triedu. Principom je vytvo-
renie kruhu. Ziaci mdzu sediet alebo stat. U¢itel ma vopred predpripravené otazky.
Ucitel drzi klbko a pyta sa prvi otdzku. Potom posunie klbko nahodnému Ziakovi,
ktory na otazku musi odpovedat celou vetou. U¢itel stale drzi koniec klba, rovnako
aj kazdy ziak ¢o odpovie drzi svoj koniec klbka. V ramci pravidiel je mozné klbko
hadzat, tym Ziakom, ktorym sa neda klbko len podat alebo posunut. Po skonceni
nam vznikne popreplietana siet.

Nazov aktivity: Za peniaze si kipim ...
Vekova kategoria: 6 a viac rokov
Trvanie: 15 minut

Pomocky: klbko

Popis aktivity: Ziakov usadime do kruhu podla moZnosti triedy. U¢itel si pri-
pravi otazky typu: Za 2 € si mdzem kupit ..., Za 5 € si mdzem kupit ..., Za peniaze
sinekdpim ..., atd. U¢itel drzi koniec klbka, pyta sa otazku a hadze/podava klbko
Ziakovi, ktory bude odpovedat. Ziak, ktory drZi klbko odpoveda celou vetou: ,,Za
2 € si m6zem kupit ¢okoladu.“. Ucitel dava pozor a usmerniuje Ziakov, aby spravne
priradovali hodnotu periazi k tovaru alebo sluzbe. Ak Ziak spravne odpovedal ucitel
sa znova pyta otazku a Ziak, ktory drZi klbko rozhodne komu ho hodi/poda. Takto
sa vystrieda niekolko otazok, aby kazdé dieta odpovedalo aspori 1 x. Aktivita
pomaha Ziakom pochopit, kolko o stoji. Uréovanie hodnoty tovaru a sluzieb byva
velmi ¢asto zle urcené.
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POSLEDNE PISMEND PATRI MNE

Metdda posledné pismeno patri mne je ako klasicka hra, ktor( sa deti hravaja
pocas prestavok alebo pri cestovani. Ide o rychlu a akénl vyucovaciu metddu,
ktora zlepsuje slovnl zasobu a vyjadrovanie sa Ziakov. Vyzveme prvého Ziaka, aby
povedal slovo k preberanej téme. Potom nasleduje Ziak vedla alebo najblizsie
sediaci a vymysli slovo na konciace sa pismeno. Ak nie je mozné vymysliet Ziadne
vhodné slovo, zmenime stratégiu a Ziak vymysla slovo na prvé pismeno. Postupne
sa dostaneme k poslednému Ziakovi, ktory hru uzavrie. Metdda je jednoducha
a efektivna. Ziakov ,,zobudi“ a da sa aplikovat kdekolvek v rdmci vyucovacieho
procesu.

Nazov aktivity: V akom obchode som?

Vekova kategéria: 6 - 8 rokov

Trvanie: 10 minut/1 kolo

Pomacky: postrihané pismenka abecedy, magnetky, magneticka tabula

Popis aktivity: Vopred si pripravime pismena abecedy, ktoré rozstrihame, aby
kazdé pismeno bolo samostatne. Pismena poukladdm na magnetickd tabulu.
M&Ze byt/nemusi v poradi, v akom pismenad id( v abecede za sebou. Pismena by
mali byt vacsie, aby ich videli aj Ziaci zo zadnych lavic. Hra ma niekolko kol. Prvé
kolo zacina v obchode: POTRAVINY. Ucitel vyzve 1. Ziaka, ktory sa postavi a moze
si ist vybrat lubovolné pismenko, na ktoré musi vymysliet slovo, resp. produkt,
ktory ndjdeme v potravinach. Povedzme, Ze Ziak vyberie pismeno B, zoberie si ho
do ruky, ukaze celej triede. Nahlas pred triedou povie slovo: ,banan“ Pismeno pri-
pne magnetkou naspat na tabulu. Nasleduje druhy Ziak. Na tabuli najde posledné
pismeno v slove banan, ¢o je N, opét ho zdvihne a ukaze a hovori slovo: ,nanuk®.
Takto sa striedaju vetci Ziaci v triede. Druhé kolo zacina vinom obchode, naprik-
lad obchod DROGERIA, SPORTOVE POTREBY, OBCHOD S OBLECENIM a iné.
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PATLISTOK

Patlistok, metdda, ktora je v angli¢tine zndma ako cinquains, je kognitivnou
metddou, ktord ma rozvijat schopnost analyzovat a kreativne mysliet. V schéme
piatich riadkov Ziaci napiSu svoju vlastnu jedine¢n( basen. Metdda rozvija a zlep-
Suje Citatelsku gramotnost a vyber klGc¢ovych a podstatnych slov z precitaného
textu. Je dolezité, aby Ziaci dodrzali nasledovné pravidla:

1. V prvom riadku Ziaci napiSu hlavny pojem/hlavnu postavu vo forme podstat-
ného mena, ktoré vystihuje text.

2. Vdruhom riadku Ziaci napisSu dve vhodné pridavné mena, ktoré vystihuji text

alebo sa vztahujl na prvy riadok.

V tretom riadku Ziaci napisu tri slovesa, ktorymi opiSu ¢o sa v tom o Citali stalo.

V Stvrtom riadku Ziaci napiSu jednu vetu, ktora sa bude skladat zo 4 slov.

5. V poslednom riadku ziaci opat napisu jedno podstatné meno, no neméze byt
rovnaké ako v prvom riadku. Mdze to byt synonymum.

W

Tato metdda je urcitou formou brainstormingu a je vhodna na uchopenie pred-
chadzajucich vedomosti o danej téme alebo preditanom texte. Ziaci si vdaka
metdde rozvijaji odbornu terminoldgiu.

Nazov aktivity: Zhrniem to na papier

Vekova kategéria: 10 - 12 rokov

Trvanie: 20 mindt

Pomacky: text, papier, pero

Popis aktivity: Ziakom dadme preditat nasledovny text:

Novy daZdnik pre nas dom

Ahoj voldm sa Denis a podelim sa s tebou o pribeh nasej rodiny Vysokych. Pred
par tyzdriami sme si vsimli, Ze nasa strecha potrebuje ldsku a starostlivost. Ale bol
tu maly hécik, nemali sme peniaze na novd strechu. Co sme mohli urobit? Rodicia
sa rozhodli poZicat si peniaze v banke. ,,Preco to robime?*, spytali sme sa so sestrou
mamicky. Odpovedala ndm s tusmevom: ,Chceme, aby nds dom mal silnd strechu,
ktord nds bude chranit pred dazdom*. Ocko s nasimi dobrymi susedmi sa pustili do
prdce. Ked'sme dokon(ili prace, pozreli sme sa na oblohu bez obdv z kvapiek daZda.
Citili sme sa Stastni, Ze sme vytvorili novy dazdnik nad nasim domovom. A tak sme
sa so naucili, Ze niekedy rodina potrebuje necakane vyriesit problém, no nie vzdy mad
na to peniaze a tak si musi pozicat.
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Ziaci si pripravia papier a pero a podla pravidiel si kazdy vytvori svoju basen.
K textu sa moZze, ale aj nemusi vracat. Ucitel moze zvolit akykolvek Gryvok textu.
Vysledok moze byt nasledovny (tvorba patlistka od ziaka zakladnej Skoly po pre-
¢itani textu):

Strecha,

velkd, derava.

Place, tecie, pyta sa:

Kedy budem konecne cela?
Prikryvka.
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METODA PQRST

Metdda PQRST je vzdelavacia metdda, ktora sa zameriava na dokladné porozu-
menie textu. Jej nazov je odvodeny z angli¢tiny a oznacuje sibor krokov, ktoré sys-
tematicky vedu k pochopeniu textu z réznych perspektiv. Tato metdda sa sklada
z niekolkych faz. Najprv si Ziak urobi prehlad o texte (Preview), potom si sformuluje
otazky, na ktoré bude hladat odpovede v texte (Question). Nasleduje faza Citania
textu (Read), ktora je zamerana na detaily. Po precitani textu si Citatel zopakuje
hlavné myslienky (Summary) a nakoniec si overi svoje znalosti (Test). Metdda
PQRST sa uplatfiuje pri samostudiu, ale aj pri vyucovani. Pomaha zlepSit porozu-
menie a zapamétanie si informacii z textu. Cielom aplikacie metédy PQRST na
finanén( gramotnost je dosiahnut to, aby Ziaci porozumeli tazsim témam, ktoré
su spojené s financiami. Metdda je vhodna aj pre skupinovu pracu. Pomocou tejto
metddy Studenti rozvijaju aj schopnost porozumiet naro¢nejsim textom, ¢im roz-
vijaju aj svoju Citatelskd gramotnost.

Nazov aktivity: Peniaze a Slovaci

Vekova kategoria: 15 a viac rokov

Trvanie: 45 minut

Pomaocky: ¢lanok, papier, pero, mobil/tablet (nemusi byt)

Popis aktivity:

1. Preview: Ziakom ddme najskdr pohladom precitat nasledovny text (QR kéd)
a jeho podnadpisy. Text m6ze byt lubovolny, mal by sa tykat témy peniaze
a Slovaci. Text mozete ziakom vytlacit alebo dat tiez precitat pomocou QR kédu
cez mobilné telefény alebo tablety. Ziaci m6Zu pracovat vo dvojiciach.
Ndzov Elanku: Takmer tri Stvrtiny Slovdkov si neefektivne Setria peniaze. Pozrite
si ndvod, ako sprdvne sporit
QR kéd:

Zdroj: ta3.com (2023)

2. Question: Potom si Ziaci pripravia na papier alebo do zoSita otazky, na ktoré
si myslia, Ze najdu odpoved alebo otazky, ktoré ich podla nadpisov a podnad-
pisov zaujali alebo si spiSu slova a pojmy, ktoré si myslia, Ze sa v ¢lanku nacha-
dzaju.
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3. Read: Potom nasleduje &itanie. Ziaci by mali mat dostatok ¢asu na precitanie
textu. M6Zu sa k nemu vrétit aj viac krét. Cas ¢itania skon¢i, ked posledna dvo-
jica dodita.

4. Summary: Po Citani nasleduje tvorba poznamok, schém, grafov alebo myslien-
kovej mapy. Ziaci by mali vybrat podstatu a stru¢ne vystihnit text.

5. Test: Po poznamkach sa Ziaci vratia k otazkam alebo pojmom. Ak si pripravili
otazky k ¢lanku, snaZia sa na ne najst ¢o najlepS$iu a najvystiznejsiu odpoved.
Ak si pripravili pojmy a slova, odskrtnd si ¢i sa o nich nieco v texte spominalo.
Ak Ziaci nenasli odpoved alebo suvislosti méZu o tom diskutovat spolo¢ne
s celou triedou.
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ZRKADLOVE CITANIE

Zrkadlové Citanie je metdda, ktora sa zameriava na schopnost spravne pocho-
pit, sprostredkovat a objasnit obsah textu druhym ludom. Tato metdda funguje
na principe spoluprace vo dvojiciach, kde su ziaci zavisli jeden na druhom pri
pochopeni celkového obsahu textu. Obaja dostanu rovnaky text, ale v dvoch
variantoch, pri¢om v jednej verzii si zakryté parne odseky a v druhej verzii su
zakryté neparne odseky (napr. 1. odsek Cita Roman, 2. odsek ¢ita Juraj, 3. odsek
¢ita Roman, atd.). Na miestach, kde st odseky zakryté, sa nachadza volny priestor.
Ziaci sa potom striedavo rozpravaju a zapisuju obsah z tychto chybajlcich odsekov
bez toho, aby si navzajom ukazovali text, a to az do momentu, kedy obaja dostand
kompletny text. Obsah méZu pisat na papier alebo do pocitaca. Zrkadlové ¢itanie
je naro¢né z hladiska Casu a Citatelskych schopnosti, ale je efektivnou Studijnou
metddou, ktora podporuje komunikéciu o texte a jeho vyzname. Ziaci si prostred-
nictvom tejto metddy zlepSuju svoje vyjadrovacie schopnosti a pracujd na zhrnuti,
parafrazovani, presnom pouzivani odbornych terminov a slovnej zasoby. Taktiez
sa ucia aktivne pocuvat a klast presne formulované otazky. Zrkadlové citanie
je zabavnou formou kooperativneho ucenia, ktoré je mozné vyuzit, nielen pocas
vyucovania, ale aj ako pripravu na vyucovanie.

Nazov aktivity: 5 mytov o reklamdcii tovaru
Vekova kategoria: 13 a viac rokov

Trvanie: 45 minut

Pomacky: clanok, papier, pero

Popis aktivity: Ziakov rozdelime do dvojic. Vytla¢ime im dvojmo nasledujdci
text (QR kdd). Prvému Ziakovi vytlaime text tak, aby bol vynechany kazdy parny
odsek. Druhému ziakovi vytla¢ime text, tak aby bol vynechany kazdy neparny
odsek.

Ndzov élanku: 5 mytov o reklamdcii tovaru, ktorym mozno verite aj vy

QR kéd:

Zdroj: aktuality.sk (2023)
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InSpirdcia ako rozdelit text vo dvoch variantoch:

VARIANT 1

Hoci mnolu Sl .pre istotu” doma odkladajii aj krabice a obaly
od elel v a injch vyrobkov pre pripad, Ze by ich neskér
poueboull :eklamn\at’ Je to uplne zbytofné. V pripade

e predsa jete obal, ale chybu vyrobku.
P:sd.‘najlic: tak nemd prive odmietnut’ reklamiciu tovaru z
dévodu, Ze tovar nepredloZite v originilnom obale.

Stalo sa vam uZ, Ze ste sa streth s odmietnutim, Ze tovar
nemoZno reklamovat, kedze |ilo o tovar, ktory bol v zl'am"
P:eda_]ca\ tomto pripade nek . Rekl t totiz
méZete aj produkty, ktoré boli v akcu alebo mali zniZenii cenu
kvbli uvedenému poskodeniu — v tomto pripade viak mozete
reklaméciu uplatnit’ len v pripade, Ze ide o inii chybu ako td,
ktoni uvadzal vyrobea &i predajca.

VARIANT 2

Okrem krabic a obalov doma nemusite zbytocne skladovat’ ani
blogky a doklady o kipe. Minimilne nie vo fyzickej podobe.
Zikon totiZ nevyzaduje predloZenie dokladu o kipe, hoci cely
proces reklamicie to zjednodufi a urychli Pri reklamicii
mézete predloXif aj ziruény list, doklad o bankovom prevode
alebo l:lo&y v elektromckej potrebe. Na to, aby ste mali
Lt Lh dobdad i odlofend prehladue a na
jednom mieste, vim posluil aj sluzba eBBoéky ktori nijdete v
aplikicii CS0B SmartBanking. Blocky si pomocou aplikicie
jednoducho naskenujte, uloZite a mite tak stile poruke. Sluzba
vim tiez pombZe pripomenit konfiacu ziruénd lehotu
ulobmychhl(ﬂ(m Vpr.ndsa stfm,ﬁe iektori

behodnici majd 1, :
reklamacii. U niektorych pmdajrm preda\-.nf.‘ky poZaduji
papier - proces nevedia zmenit,, aj ked’ privne stanovisko je
Jasné.

Standardna zak a zaruéna lehota je na Slovensku
2 roky. Uréite ste sa viak uZ stretli s pripadmi, kedy predajcovia
poniikajii bonus v podobe predizenej zaruky 5, 8 10 rokov,
alebo roziirene) zaruky. Ide naymd o pripady velkych &
drahych elektrickych spotrebiov. V takomto pripade si viak
treba dat’ pozor na to, o presne sa v zaruke uvadza. MéZe ist o
zaruku len niektorej Easti vyrobku, pripadne sa ziruka nemusi
vzt'ahovat' na bené opotrebovanie &1 znizenie kvality vitobku.

Po precitani si Ziaci schovaju papier, alebo ho polozia tak, aby nebol viditelny
pre druhého spoluziaka. Text by si navzajom nemali ¢itat. M6Zu sa k nemu vracat
a komunikovat o flom. Ziaci si pripravia stru¢ny obsah/poznamky, toho ¢o &itali.
Musia sa spolo¢ne dohodn(t ¢o daju, na ktoré miesto. Finalny obsah si porovnaju

s textom, ktory Citali.
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HORUCE KRESLO

Velmi efektivna metdda, vhodna pre mladsich aj starsich Ziakov. Vyberieme jed-
ného Ziaka, ktory si sadne do tzv. hortceho kresla. V nasom pripade to bude pred-
stavovat stolicku, ktord umiestnime pred tabulu alebo do stredu triedy. Vybrany
ziak si na stoli¢ku sadne. Ucitel podla zvolenej témy napiSe na tabulu pojem.
Ostatni Ziaci si ho potichu pre¢itaju. Ziak v horticom kresle, nevidi ¢o je to za slovo
alebo slovné spojenie a preto si vyberie akéhokolvek spoluziaka, ktory mu povie
jednu vetu pomocou, ktorej slovo opiSe tak, aby nepovedal zaklad slova. Ak
neuhadne, opét si vybera dalSieho spoluZziaka, ktory taktiez mo6ze slovo opisat len
jednou vetou. Takto sa vystriedaju viaceri spoluziaci az pokial Ziak v horicom
kresle slovo neuhadne. Horuce kreslo si vymeni so Ziakom, ktory ako posledny
slovo opisal. Metéda podporuje timovu spolupraca a astmosféru v celej triede
alebo skupine Ziakov. Medzi Ziakmi je oblUbend a vyhodou je, Ze si pomocou nej
moZzu Ziaci preskusat a osvojit ucivo eSte viac. Pomocou metddy si Ziaci, ktori opi-
suju a ziak v horticom kresle zlepsuju komunikaciu a vyznam alebo definiciu pre-
beraného uciva.

Nazov aktivity: Kto alebo ¢o som?
Vekova kategoria: 8 a viac rokov
Trvanie: 15 minut

Pomocky: stolicka, tabula, fixka/krieda

Popis aktivity:

Varianta pre mladsi deti: Zvolime tému POVOLANIA. Vyberieme jedného Ziaka,
ktory si sadne na stolicku. Ucitel vyberie druhého Ziaka, ktory pride na tabulu napi-
sat akékolvek povolanie, napr. POLICAJT. Povolanie méZe napisat aj ucitel. Ziak
v horicom kresle si vyberie jedného spoluziaka, ktory slovo opiSe jednou vetou.
Ak neuhadne vybera si znova. Takto sa vystriedaji viaceri Ziaci.

Varianta pre starsie deti: Zvolime tému PODVODY NA INTERNETE. Vyberieme
jedného ziaka, ktory si sadne na stoli¢ku. Ucitel vyberie druhého Ziaka, ktory pride
na tabulu napisat akékolvek slovo, napr. E-SHOP. Pojem mdze napisat aj ucitel.
Ziak v horticom kresle si vyberie jedného spoluZiaka, ktory slovo opie jednou
vetou. Ak neuhadne vyberad si znova. Takto sa vystriedaju viaceri Ziaci.
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KoLoTog

Metdda kolotocu predstavuje systematicky spésob interakcie medzi vetkymi
Ziakmi v triede. MGZe byt naro¢na na priestor. Aktivita zacina tym, Ze Ziakov roz-
delime do rovnakych kruhov. Pocet Ziakov v tomto pripade musi byt parny. Jeden
kruh je vonkajsi a druhy kruh je vndtorny. Ziaci sa postavia tvarou oproti sebe. U¢i-
tel ma pripravené Glohy, podla poctu Ziakov v jednom kruhu. Ak mame napr. 12
Ziakov v triede, vytvoria sa 2 kruhy po 6 Ziakov a 6 uloh. Ucitel zvoli, ktory kruh
bude v tlohe radcov a ktory kruh bude mat zadanie. Napr. vnGtorny kruh budu
radcovia. Radcovia iba stoja a nehybu sa, resp. netocia sa (alebo naopak). Vonkajsi
kruh budu tvorit Ziaci, ktori maju zadanie. Dvojice oproti sebe rieSia pridelent
Glohu. Vytvori sa moznost pohybu o jedno stanoviste vpravo alebo vlavo. Ziaci sa
postupne presuvaju medzi stanovistami, az kym nevystriedaju vietky pozicie a vra-
tia sa k pévodnému spoluZiakovi, s ktorym tvorili dvojicu na zaciatku. Kazdé sta-
noviSte m6ze mat inu Glohu alebo tému, ktoru Ziaci musia riesit. Tymto spésobom
maju moznost aplikovat svoje vedomosti a zru¢nosti na konkrétne situacie.
Metdda tiez umoziiuje rozvoj komunikaénych schopnosti, ktoré s klucové pre
finan¢nl gramotnost. Studenti sa ucia argumentovat, vyjedndvat a pracovat vo
dvojici. M6Zu sa zapojit do rozhovorov, argumentovat pre alebo proti. Pripravenie
tejto metddy vyzaduje urcitd organizaciu zo strany ucitela. Je potrebné zabezpecit
vhodny priestor, kde je mozné Ziakov umiestnit. TieZ je potrebné pripravit viacero
Uloh podla poctu Ziakov.

Nazov aktivity: Rodinny rozpocet

Vekova kategoria: 12 a viac rokov

Trvanie: 20 minut

Pomacky: papier, pero, stolicky (nemusia byt)

Popis aktivity: V pripade, Ze pouzijeme stoli¢ky, pripravime si priestor, aby sme
z nich vedeli urobit dva kruhy - vnitorny a vonkajsi. Ziakov ndhodne rozdelime
do kruhov. Kazdému Ziakovi z vonkajsieho kruhu dame papier so zadanim. Na
papieri by mal byt priestor na zapisovanie. Ak mame 20 deti pripravime si 10
zadani. Zadania vyzeraju nasledovne:
Zadanie: Co patri medzi fixné vydavky?
Zadanie: Co patri medzi variabilné vydavky?
Zadanie: Co patri medzi aktivny prijem?
Zadanie: Co patri medzi pasivny prijem?
Zadanie: Aké vydavky majd malé deti na 1. stupni?

oL
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Zadanie: Aké vydavky maju stredoskolaci?

Zadanie: Co si najcastejsie kupuji déchodcovia?
Zadania: Ako moZe rodina zlepsit svoj rozpocet?
Zadanie: Aké vydavky ma rodina s malymi detmi?

10 Zadanie: Preco je dobré vytvarat si rodinny rozpocet?

© ® N

Ziaci so zadanim sa to¢ia dokym sa nedostanu k svojej povodnej dvojici. U¢itel
vyzve Ziakov, aby si posadali na miesta. Postupne kazdy Ziak so zadanim predstavi
¢o vytvoril za pomoci radcov. V rdmci triedy diskutujeme o téme a mdZzeme dopliat
dalSie napady. Takto je mozné variovat rézne iné Glohy, cvicenia a pod.
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AKROSTICH

Jednoducha a efektivna metdda pre vSetkych ziakov. Metdda sa da aplikovat
do vyucovacieho procesu velmi rychlo a Ziaci ju maju v oblube. Principom je vytvo-
rit tzv. akronym, ktorym je slovo vytvorené zo zaciato¢nych pismen inych slov. Ide
o tvorivé pisanie a rozvija predstavivost Ziakov. Akrostich je vhodné vyuzivat pred
alebo po prebrati udiva ako opakovanie. Napr. ak mame slovo banka, nepiseme
iba nahodné slova, ale hladame slova, ktoré s bankou suvisia, pripadne mézeme
pridavnymi slovami, slovesami banku opisat.

B - ohata

A-kéna

N - ehnutelnosti

K - reditka

A - nalyzuje

Nazov aktivity: Finanéné meno
Vekova kategoria: 8 a viac rokov.
Trvanie: 5 minat

Pomacky: papier, pero

Popis aktivity: Kazdy Ziak pracuje so svojim menom. NapiSe si ho zvislo pis-
menami pod seba a na vybran( tému: PENIAZE vytvori pomocou prvého pismena
svojho mena slova, ktoré stvisia so spominanou témou. Ak Ziak nevie najst slovo
na dané pismeno, mdze pouzit druhé pismeno alebo posledné pismeno. Slova je
mozné aj doplnit o popis. Napriklad to m6Ze vyzerat nasledovne:

M -ince

A -uto

R -odina

E-uro

K-arta
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SIET VZTAHOV

Tato pohybova metdda patri rovnako ako iné k zazitkovému uéeniu. Hodi sa
najma na utvrdzovanie uciva, v ktorom méZeme definovat vztahy medzi slovami,
pojmami, definiciami, kategdriami a pod. Je to ako taka pojmova mapa, kde Ziaci
tvoria samotné pojmy a vztahy medzi sebou navzajom. Kazdy ziak dostane vopred
pripravené (vytlacené) slovo alebo definiciu, ktort znazornuje a nalepi/pripne si
papier na seba, pripadne ho drZi viditelne pred sebou. Ziaci sa ndhodne rozmiestnia
po triede. Jeden alebo dvaja ziaci st veduci celej skupiny a usmernuja spoluZziakov,
podla toho kto ku kom patri. Ziaci sa musia spojit $ndrkami. Takto vytvorime vztah
alebo vazbu a Ziaci sa ju lepsie a prakticky naucia a zapamataju si ju.

Nazov aktivity: Finan¢né mestecko

Vekova kategoria: 12 - 14 rokov

Trvanie: 20 minut

Pomacky: papier, pero, farebné snarky/Spagaty

Popis aktivity: UCitel ma vopred pripravené nasledujlce slova a pojmy, ktoré
nahodne rozda Ziakom. Ziaci sa pozrd o maju na karti¢ke napisané a nikomu ni¢
nehovoria. Karticky je mozné si prispbsobit podla preberaného uciva.

[ uvernaauto | | platobna karta | | rodtia | [ pricavky |
| |
| HAPPY BANK | | bomAcNosT | | STAT |
|
[ nypoteka | [ sporiaciucet | | detl | [ dame ]
| potaviy | [ oplecenie | [ poistenieauta | [ poistenie domu |

SPOTREBA ABC POISTOVNA

] voné polserie

Ziaci sa musia spravne zoradit a postavit vedla seba. Preto je vhodné pouZit aj
rozne farby, aby boli vizby jednoznacné a prehladné. V nasom pripade napr.
modra, Cervena, ZIta, zelena a biela.
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KOCKA

Metdda kocky je zaloZend na pouzivani klasickej hracej kocky so 6 stranami.
V $kolskom prostredi je mozné kocku vyuzit pri stolovych hrach ale aj priamo vo
vyucovani na hodinach. V nasom pripade budeme kocku pouZivat na to, aby sme
tému vyjadrili z r6znych hladisk. Podkladom mdzZe byt odborny text, ¢lanky, uceb-
nice, pracovné zoSity a podobne. Kazda strana kocky popisuje nieco iné:

1 - opisujem (Co to je? Co to znamend)

2 - porovnavam (Comu sa to podobad)

3 - spajam (S ¢im sa mi to spaja? Co mi napadne ako prvé?)

4 - aplikujem (Ako to pouZijem v praxi?)

5 - analyzujem (Z ¢oho sa to sklad4? Co tam patri?)

6 - argumentujem (Aké to ma negativa a pozitiva?)

Kocka sa mé6ze na hodinach pouzivat namiesto klasického skisania uciva. Takto
ucitel vie, ako Ziak chape tému z roznych hladisk a ¢i jej naozaj rozumie. Metdda
hovori o tom, Ze nie je d6lezité poznat len definicie, ale vediet to, ¢o sa nau¢ime
aplikovat aj inak ako iba pouckou v u¢ebnici. Je mozné si vyrobit aj vlastnu hraciu
kocku uz priamo s predpripravenymi otazkami (vid obrazok nizsie). Kocku potom
staci iba vystrihnut a zalepit.

Nazov aktivity: Re¢ o peniazoch

Vekova kategoria: 15 a viac rokov

Trvanie: 15 minut

Pomocky: hracia kocka alebo vyrobena vacsia papierova kocka, karticky
s pojmami, klobuk/Ciapka

Popis aktivity: Ucitel sa so Ziakmi rozprava o téme DLHY, UVERY A POISTENIE.
Na to, aby overil zru¢nosti a vedomosti Ziakov pouZije metédu kocky. Vybrany Ziak
sa postavi pred triedu a hodi kockou napr. ¢. 4 (APLIKUJEM). Potom pride k ucite-
lovi a z klobtika si vylosuje karti¢ku s ndzvom KREDITNA KARTA. Karticky si ucitel
dopredu pripravi. Karticky je mozné vymysliet na pojmy:

SPLATKA, HYPOTEKA, KREDITNA KARTA, DEBETNA KARTA, DLZNIK, FINANCNY
PORADCA, ZIVOTNE POISTENIE, CESTOVNE POISTENIE, POISTENIE DOMACNOSTI
ainé.
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KedZe zZiak hodil ¢islo 4, podla popisu povie ako by vyuZil kreditni kartu v bez-
nom Zzivote, alebo preco si ju pozi¢iavaju z banky. Odpovede mozu vyzerat nasle-
dovne:

Karticka: KREDITNA KARTA

1 - opisujem: Je to Uver z banky.

2 - porovnavam: Kreditna karta je ind ako debetna karta, v tom, Ze pozic¢ané
peniaze musim banke vratit.

3 - spajam: Ako prvé mi napadne banka. Ludia si v dnesnej dobe ¢asto poZi¢iavaju
peniaze.

4 - aplikujem: Ludia si ber( kreditn kartu najma kvéli cestovaniu alebo preto,
7e nemaji momentélne peniaze na daréeky. Co nie je vzdy vyhodné rieSenie.

5 - analyzujem: Kreditna karta ma bezuro¢né obdobie, pocas ktorého mozem
pouzité peniaze vratit. V tomto pripade neplatim nic¢ navyse.

6 - argumentujem: Kreditna karta je drahad, vela ludi si ju poZi¢iava bezhlavo.
Vyhodou méze byt, Ze peniaze viem ziskat velmi rychlo.

alebo

Karticka: FINANCNY PORADCA

1 - opisujem: Je to ¢lovek, ktory radi ako pracovat so svojimi peniazmi.

2 - porovnavam: Je to ako pracovnik v banke.

3 - spajam: Ako prvé mi napadne, Ze presviedca ludi na rozne produkty.

4 - aplikujem: V mojom okoli je vela finan¢nych poradcov. Ked budem dospely
vyuzil by som nejakého, aby mi pomohol s investovanim.

5 - analyzujem: Finan¢ni poradcovia sa musia urcite vela vzdelavat a vediet vietky
aktualne vedomosti.

6 - argumentujem: Niektori st nedéveryhodni, naopak niektori naozaj skdseni
mi mo6Zu skutocne pomact.
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RYBICKA

Rybicka je metdéda znama pod nazvom Ishikawa Diagram. Hovori nam o prici-
nach a nasledkoch. Je to skvela metéda na podporu analytického myslenia. Ma
tvar kostry ryby, do ktorej m6Zu Ziaci zapisovat svoje poznatky o preberanej téme.
Ziaci mapuju priciny a ddsledky, ktoré mdZzu aj analyzovat. Tvoria sa vetvy, ktoré
moZeme prispdsobovat a zapisovat do nich svoje myslienky. Ziaci si mdZu svoju
rybicku (diagram) nakreslit sami alebo dostant predpripravenu verziu od ucitela,
do ktorej budu uz iba zapisovat svoje poznatky. Metédu odporucame realizovat
individualne (kazdy Ziak pracuje sdm). Mali by sme dodrziavat pravidla rybicky. Do
hlavy napiSeme problém, ktory ideme riesit. Dalej si ur¢ime zakladné kategérie
pricin problému. Kategdria by mala byt stru¢na a jasna. Kategérii by malo byt pri-
blizne Sest.

Nazov aktivity: Preco ludia Setria?
Vekova kategoria: 12 a viac rokov
Trvanie: 20 minat

Pomocky: papier, pero

Popis aktivity: Ziaci maju zadanu tému: Preco ludia Setria?, ktor( zakreslia do
diagramu. Diagram rybicky si sami nakreslia. Potom si urcia kategérie pricin a pri-
ciny kategorizuju do jednotlivych ,kosti“ v rybicke. Varidcia metddy je, Ze si Ziaci
najprv na papier napisu priciny a az potom ich daji do kategdrii. Netreba zabudnut
aj na nasledky.

PRIEINY NASLEDKY

Mam finanént rezervu na
nepredvidatelné udalosti.

pokazene auto
pokazend pracka

Preco ludia
Setria?

dovolenka
dom zazitky

chata




INDVATIVNE VZDELAVACIE METGDY A ICH VYUZITIE VO FINANENEJ A EITATELSKEJ GRAMOTNOST

ZOZNAM BIBLIOGRAFICKYCH DDKAZOV

CAPEK, Robert. 2015. Moderni didaktika : Lexikon vyukovych a hodnoticich
metod. Praha : Grada Publishing, 2015. 608 s. ISBN 978-80-247-3450-7.
SIEGLOVA, Dagmar. 2019. Konec $kolni nudy : Didaktické metody pro 21. stoleti.
Praha : Grada Publishing, 2015. 336 s. ISBN 978-80-271-2254-7.
https://www.mindtools.com/ak3qgj17/brainwriting
https://educationadvanced.com/resources/blog/innovative-teaching-strate-
gies-nine-techniques-for-success/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693
https://teach.com/what/teachers-know/teaching-methods/
https://www.institute4learning.com/resources/articles/multiple-intelligences/
https://www.futurelearn.com/info/blog/effective-teaching-methods
https://www.ta3.com/clanok/908493/takmer-tri-stvrtiny-slovakov-si-neefek-
tivne-setria-peniaze-pozrite-si-navod-ako-spravne-sporit



Priestor pre vase pozndmky

DAVID VRTARA, IVANA MACEKOVA



INOVATIVNE VZDELAVACIE METGDY A ICH VYUZITIE VO FINANENEJ A EITATELSKEJ GRAMOTNOST TIFY, TRIKY, NAMETY

Priestor pre vase pozndmky



DAVID VRTARA, IVANA MACEKOVA

Priestor pre vase pozndmky



TIRAZ



Této metodika bola financovand z prostriedkov Naddcie NBS v
ramci realizacie projektu s nazvom: Inovativne vzdelavanie -
ucime sa hospodarit’s peniazmi.
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